Die Miniatur wird in folgenden
Schritten zusammengebaut:
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KOPFOPTIONEN

Einzelteile sortieren
(wie in der Abbildung gezeigt).

Miniatur in der gewiinschten
Konfiguration zusammenkleben.

Klebstoff trocknen lassen.

KLON-CAPTAIN REX

SWL_gi86
INHALT
« 1 Klon-Captain-Rex- o 1 Bereitschaftsmarker o 5 Aufwertungskarten
Miniatur mit Basis
o 1 Rauchmarker » 1 Ruhmreicher
o 1 Befehlsmarker Anfiihrer
1 Einheitenkarte Klon-
o 3 Wundenmarker Captain Rex » 1 Durchhaltevermégen
o 1 Niederhalten-Marker ~ « 3 Kommandokarten » 1 Aufklirungsbericht
o 1 Zielmarker » 1 Nennt mich Captain » 1 Notfallstims
o 1 Ausweichmarker » 1 Nimm das, » 1 Rauchgranaten
Klappergestell!

+ 3 Energiemarker
» 1 Wir sind nicht
programmiert



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu
hinzukommen. Die vollstdndigen Spielregeln fiir Feuerunterstiitzung, Beschiitzer X, Revolverheld,
Anspornen X, Auskundschaften X, Spiirtrupp X, Scharfschiitze X, Rauch X, Taktisch X, Rauchmarker
und Energiemarker befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

SCHARFSCHUTZE 1 - Solange du einen
Fernkampfangrift durchfiihrst, verringere die
Deckung des Verteidigers um 1.

TakTiscH 1 - Nachdem du eine Standardbewegung
durchgefiihrt hast, erhaltst du 1 Zielmarker.

RAUCHMARKER - Truppler-Einheiten, die innerhalb
von Reichweite 1 zu einem Rauchmarker sind,
verbessern ihre Deckung um 1. Solange eine
Truppler-Einheit angreift, verbessert der Verteidiger
seine Deckung um 1, falls der Einheitenfiihrer des
Angreifers innerhalb von Reichweite 1 zu einem
Rauchmarker ist. Rauchmarker werden am Ende
jeder Runde entfernt.
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